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Fei Long

Date de naissance: 23 avril 1969
Taille: 1.75
Poids: 76 kgs

Champion de_Kirig Fu, Fei Long a été acteur de cinéma pendant de
longues années, et il a joué dans plusieurs films. |l a tout
récemment décidé que devenir le champion du tournoi ‘ )
international était un défi bien plus passionnant. Fei fait confiance a
ses 76 kgs de muscle pour émerger vainqueur des combats.
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Coup de
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Rekka Kahn: Cette attaque au poing en fin de course est une
tactique de kung fir qui a fait |a réputation de fei Long. I est '
préférable d'vtiliser le Rekka Khan lorsgu’on est trés prochg d'un
adversaire, ou bien d’un peu plus loin pour le surprendre 3'if ne pare
pas 'attaque. Vous devez répéter ce mouvement 3 fois pour
marquer tous les points!

Bas Bas-Avant

Mouvement
i * Y 3 @

N'impaorte
Quel Coup
de Pied

Arrlare Bas Bas-Arrigre

Coup de Pled du Dragon Sauté: La jambe de Fei Long s’
enflamme, et cette technique lui permet d'infliger de graves
brillures & ses ennemis. Utilisez ce coup pour contrer fes ennemis
qui vous attaguent en sautant, ou dans une série de coups
fracassants.

Mouvementi _4 "' .

Arriére  ou  Avant Poing

Jet du corps: Rapprochez-vous et appuyez sur Avant ou Arrigre et
coup de peing puissant.

Mouvement

SUPER MOVE

oo ®
* \ * * \ + N'imporls
Quel Coup
De Paing

Bas Bas-Avant Avsnt Bas Bas-Avant Avant

v
&
e
-4
<
s
(=]
-l
S
S
i
I
-

Accumulation x\ ‘,_:,-.‘
D'énergie/ .
Arr;érgfe —*mm : .
-2 Secondes k. / Nimpore
} o h ' Quel
" _I,_// Coup de
Pied

Accumulation S A—,y
Denergief L
Arfigre lﬁmm* .
-2 Secondes | = £ Nimparte
- Guel
Coup e
Poing

Appuyer sur tes 3 boutons coup
de poing I'un aprés |'autre
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Charge vers le bas
2 sscondes

Dee Jay

Daie de naissance; 31 octohre §963
Tarfle. {53 m
Poyels: 106 kos

Autrefois une star pleine d'avenir dans Ja musique, Dee Jay a tout
abandonné pour rejoindre le circuit des Street Fighters. Il adore
toujours la musique, et a congu de nombreux coups trés efficaces 3
partir de son répertoire de pas de danse, Dee Jay aime
particulierement trainer dans les festivals reggae de sa ville natale
en jamaique, et pendant que les autres jouent de Ja musique, il
démontre son extraordinaire adresse au combat.
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Mouvement

Accumyiation  Avant  N'importe
D'energies Quei
Arrigre Coup de
-2 Secondes Pied

Coup de Pied Terreur: Dee jay peut bandir vers ses ennemis et les
frapper deux fois de suite grice a cette attaque surprise. Le coup
de pied terreur est son meilleur coup lors d’enchainements de
frappes puissantes, et il n'est pas trop dur a réussir,

Mouvement i -

Agcumulation  Avanl  N'importe

D'énergia/ Que|
Arriére Coup de
-2 Secondes Foing

Max Out: Le Max Out est un gros projectile que Dee ay lance en
fongant sur adversaire, et qui ressemble un peu au Boomerang

sonique de Guile, Cependant, il n'est pas aussi rapide que la boule
de feu de Ryu, ce qui veut dire que Dee Jay ne sortira pas toujours
vainqueur des combats de boules de feu. Mais il peut compenser

vela grice & un temps de récupération assez rapide et son aptitude
a se déplacer en avant ou sur le ¢6té juste apres l'attaque,

Mcuvaement
Y 4 oeee

Charge vers le haut Appuyer sur les 3 boutans
9as 2 secondas coup de poing ('un aprés
Fautre

Hyper Fist: Ca vous secoue, ¢a vous fait trembier, ¢a vous envoie
valdinguer! te poing hyper rapide de Dee jay fait des déq,ts
considérables et les boules de feu n’ont alors aucun effet sur [ui.
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srmmporie el
Coup De Pied

Cammy

Date de raissence: 6 janvier 1966
Tuille: 1,65 m
Poids; 46 kgs

Aprés avoir perdu la mémoire dans des circonstances mystérieuses
o1 raurmatisantes, Cammy yest retrouvée en Grande-Bretagnt, Eile
a rejoint les forces spédiates pendant une courte periode, ow efle est
rapidement devenue une experte du combat au corps 8 cacps.
Comme elle a tout cublié de son passé, Cammy est un agent secret
de premier ordre.

h;:l;v;n:;nt i* . _’—i - .

Nimpons Cuel
coup da Pied

Bus Eas/dvani Avanl

vrille Capon: Pour celte altague, Cammy se transforme en
projectile sur dg courtes oy moyennes distances. Lﬂrsqu.’elie est
utilisée pour surprendre I'ennemi ou Jui asséner une série de coups.
cette vrille peut se révéler fatale. Attention, cependant, si
Vadversaire 1a blogue: vous serez alory désequilibré, jeté & terre, ou
roud de coups,

Mouvement ' , - 9
Bas Bas- Avapt Hunporte
Arriire Quel
coup de
Paing

Coup de Polng Américan Tournayaot: Tout en sautillant autour de
con adversalre en donnant des petits coups de poing, Camrny peut
soudain se fétendre et surprendre ses ennemis clouds au sol grice &
son attaque en deux temps. 5'il est fait & temps, ce coup permet
dreviter les boules de feu lancées sur le tard. It peut également étre
utilisé pour prendre Pennemi par surprise lorsque celui-Ci se releve,

Mowysment - ' \ ®

Avant Bas Bas/ H'import?
Avant Quel Coup
De Pied

Coup de pled tancé: Ce coup de pied vertical et meurtrier de
Camimy est une réponse 3 Vuppercut de Ryu, et fui permet de
contrer Jes attagues sautées et les boules de feu de ses ennemis, ou
de let acculer dans un <oin. Effe peut dussi insdrer dans uh

enchainement de coups contre les adversaires imposants.
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T. Hawk

Daie de naissance: 21 juillet 1959
Taille: 2,29 m
Polds: 1735 kes

T. Hawh a toujours en mémoire ce jour infamant o M. Bison et son
armée de Shadowlaw Vont expuisé de sa terre nataie, lui et sa
famille. Depuis fors, il a vécu au Mexigue, ou it a appris de
“hombreuses techniques de futte et des stytes de combat varids, afin
de pouyeir up jour affronter Bison et recongquérir la terre qui est la
senne.

Mauvement
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Avant Bas Bas-gvant  Wimpone

Quel

Coup de

Poing
Coup du Tonnerre: Uupparcut éourdissant de T. Hawk est
absolument remarquable, ST vous calculez bien votre coup, vous
pouwez lui faire parer tes attaques sautées de ses ennemis en
propulsant tout son corps dans les airs. Retardez votre attagque pour
de meilteurs résultats. Vous pouvez aussi tenter ce coup pour passer
a travers les boules de feu.

Mouvement
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Arriére Haut- N'importe
Arriere  Quel

Gaup de

Paing

Marteau Tempéte: Si Zangief est a l'origine de ce coup, T. Hawk s¢
Vest am_pmpr'ié pour le parfaire. Ce coup dir bélier amérindien
foudroie les ennemis et leur enléve un tiers de leur barre d’énergie.
Ouiffel
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Haut  Puis les trois boutons codp
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Le plongeon de Hawk: Avec ce coup, Hawk n‘a certainement pas
besoin de boule de feut M s'&jance dans tes airs avec la plus grande
afsance et retourne contre eux les prajectiles lancés par Fadversaire.
Vous pouvez aussi utiliser ce mouvement paur vaus déplages vive et
plus facilement. Faftes attention, certains de vos adversaires
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SUPER MOVE
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7200 Avec Le Boyton-O Nimpons
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Bate de naissance. 20 miller 1964
Taille: 1.78 m
Poids: 79 kgs

Entrainé des son plus jeune dge par son pére adoptif, Ryu a
consacré toute sa vie aux arts martiaux. Lul et Ken, son partenaire
d'entrainement, ont le méme type de ‘
mouvements, mais ils les utilisent chacun avec un st'yle‘: qul teur est
propre. Ryu essaie constamment de y'améliorer, et il santraine
actuellement 3 acquérir une sérénité intérieure.

Mouvement ' ¢ .
Bes Bas/ Arriere  N'importe
Aitiere Guel Coup
g Pied

Coup de Pied Ouragan: Le coup de pied duragan de Ryu est un
puissant coup de chassé jatéra i mi-hauteur gu'll effectue en
partant du sol, qui vous assomme d'un coup. Le sggl pr?bleme,
c'est que plus vous attendez, plus il vous sera difficile d effectuer ce
coup et d'éviter les boules de feu en méme temps. A pratiquer avec

prudence.
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herigre  Bas Bas Basi  Awvant N'imporie
Arrigre Avant Quel
Coup de

Paing
o

Boule de Feu Rouge: La boule de feu vous permet d'envoyer vos

'“S'j’;"e adversaires & terre §'its sont proches de vous, et d_e les assommer
coupde  $'ils sont loin. Bien qu'il soit pratiquement.ampowble de frapper un
paing adversaire étourdi, 1a boule de feu vous fait gegner de temps.

Mauvemaent
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Avanl Bas  Baw Himponte quel
Avant coup de paing

Coup de poing du dragon: Luppercut classigue de Ryu es
toujours un coup totalement imparable et il est parfait pour contrer
les attaques des ennemis qui vous sautent dessus. £t la bonne
nouvelle, c'est gue I'option coup du dragon puissaat assemme les
ennemis d'un seul coup!

Nimparie quel
coup de poing
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Ken

Date de nuissunce: 14 février 065
Loaifle: B8O
Fulds: &7 3 ks

Lyperant gue les arts mariaux inculqueraient je sens de {a discipline
a son fiks, le pere de Ken I'a envoyé vivre chez Ryu et son pére
adoptif. Une fois que Ken et Ryw ont maitrise les technigues de base
des arts martiaux, ils ant &té ervoyés chacun de leur cdté pour
campléter feur entrainement. Ken est retourné aux Etats-Unis, ol il
a misé sur le style plutdt que sur la technigue. [l commence &
s'apercevoir que ce n'est peut-étre pas la bonne voie pour devenir
un champion.

Avant Bas  Baps'  Léger Coup de Paing oy
Avant  Coup de Poing Puissant

Mouvement

Coup de Poing du Dragon: Le coup de poing du dragon de Ken
est maintenant aciivé a Vaide du bouton léger coup de peing ou
coup de paing puissant, C'est une contre-atiague totalement
imparable. Utifisez la version coup de poing puissant aussi souvent

" gue possible afin d’éviter tout risgque inutile.
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Bas Bas/avant Avant  Nimporte
Quel
Coup de
Poing

Boule de Few: La boule de feu de Ken n'est pas aussi puissante que
celle de Ryu, mais elie peut &tre utilisés avec efficacité contre
I'ennemi. Comme elle n'est pas toujours trés rapide, il faut
compenser en anticipant correctement sur tes projectites de
l'adversaire.

Mouvemant,
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Bas Basi Arriere Nimporte
Artiere Quel Coup
de Pied

Coup de pied ouragan: Le coup de pied ouragan de Ken frappe
maintenant 3 partir de la 1aille et peut donc atteindre les ennemis
relativement bas. Vous pouvez répéter Yartaque a plusieurs reprises
quand vous tes proche de f'adversaire, mais les dég,ts ne sont pas
considérables,

Mouvement

SUPER MOVE

N A

Quel Coup
D Paing

Bas BasiAvant Avant Bas Bas/Avant

4%



(g

Accumulation
D'énergiel

Arrlera

-7 Secondas | = ,’ N'linporte
L Quei
S Coup da

S0

Nimporia
Qusi Coup de Peing

Accumulation
prénardie/Bas
-2 Secondes

XA
et )

Poing

X4

- muu—*r-
4 Nimporis Gusl
,{j—v-‘lt‘ Coup e Poing

Guile

Date de natssance: 23 decembre 1960
Taitle: | .85 m
Poids: 98 kgs

Charlie, ex-membre de {"équipe des forces d'élite spéciales et
meitleur ami de Guile, a été tué au cours d’une mission. Ne
pensant qu'a le venger, Guile a quitte sa femme et sa fille pour
partir a la recherche du tueur de Charlie. Le seu! indice dont il _
dispose est le nom "Bison”. La rage et le désir de vengeance lui
donnent des ailes, et ce salitaire ne laissera personne lui barrer e
chemin,
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Coup de Pled Flash: Le coup de pied fiash de Guile est une contre- m:ﬁ;m
attaque pratiquement parfaite en face d’adversaires pratiquant des Coun de
coups sautés, C'est une attaque infaillible, quel que soit le moment Paing

ol vous frappez. Entrainez-vous a pratiquer I’enchainement de
coups de pieds flash bas/puissant, C’est un coup essentiel.

Mouvement e - ®
Accumulation  Avant  N'importe
D snergie/ Guei
Arvidre Goup de
-2 Secondes Paing

Boomerang Senlque: Guile posséde la capacité unique de
récupérer trés rapidement apres avoir lancé son boomerang sonique!
Vous devez apprendre a lancer le boomerang et a faire suivre cette
attaque d'une actique de pression en appuyant sur bas/avant.
Apprenez aussi a le recharger d'une position debout ou accroupie.
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Arriere oy Avant  Nimporte
Quel Coyp

De Paing

Genesis

Les J houtons
foup de pied

Suplex: Rapprachez.vous et appuyez sur Avant ou Arri¢re ainsi que
le bouton coup de poing puissant,
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Dhalsim

Date e naissance 27 aovembre [932
Tuille: 178 m
FPoids 485 Lgs

Durant toute sa vie, Dhalsim a tenté d'atteindre une parfaite
harmonie du corps, de I'ame et de |'esprit grace a la pratique du
yoga. A présent, tandis qu’il touche presque au but, it doit mettre
ses compétences a I'épreuve avant d’atteindre un état de
conscience plus elevé, La plus grande qualité de Dhalsim, ¢'est la
patience. |l sait pertinemment qu’il n'a aucune chance dans un
combat lent, Alors, il se concentre sur sa faculté unique & garder
I'ennemi a distance pour mieux I'épuiser.
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Boule de feu du Yoga: Dhalsim a recours a sa boule de feu de y
dans de nombreuses situations pour contrer les projectiles. La

nouveauté réside dans le fait qu'une boule de feu de yoga activée
,avec le boyuton crochet étourdira I'adversaire, ou bien le mettra K
si vous utilisez le bouton coup de point direct!

Mouvemant _‘., ' :-’- Py

Arrigre  Bas- Bas  Bas-  Avant Nimporte
Arrigre Avant Qusl

Coup de

Paina

Flamme du Yoga: La flamme du yoga est une énorme gerbe de
sortie de Ja bouche de Dhalsim, qui forme un bouclier de courte
portée devant lui. Ce coup est surtout utilisé pour contrer les
attaques comme le coup de pied ouragan de Ryu, ou bien pour
acculer les ennemis dans un coin.

Mouvemeant *

Arrigre

Genesis

Les 3 boutons
coup de pied

Bas Bas-Arricre

Yoga téléportation: Lhomme yoga peut se déplacer a Lravers
I'ecran et éviter les dangers avec ce déplacement mystique. C'es
mouvement difficile a effectuer et il demande une concentratior
intense,
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E. Honda

Date de naissance: 3 novembre 1960
Tuille: 1 85m fen comprant les cheveux)
FPoids: Tod kgs

Depuis sa naissance, Edmond Honda a subi un entraﬁnerpent intfensif
destiné 3 faire de lui le plus grand Sumotori a étre jamas m?nte sur
un ring. Alors quil se voyalt décerner fe titre de “Yokozuna" ou
grand champion, il a été secou€ en apprenant que |'-.i lutte Sume
n‘était pas universellement considérée, Furieux, il a juré de prouver
que les lutteurs sumo sont les plus grands lutteurs du monde.

Mouvament ®
Appuyer Rapidement sur

H'importe Quel Bouton
Laug ge Peing

Attaque des Cent Mains: Utilisez ce mouverpen} quand vous
voulez vider un adversaire de san énergie ou insérez-le dans un
enchainement de coups. C'est une attague tres difficile a parer pour
i'adversaire. Et n'oubliez pas que vous pouvez vous déplacer en
avant ou en arriere pendant I'attaque!

Mouvement
Accumulation Avant  Himpoce
' énergie’ Quel
Arrigre Coup de
-2 Sacandes Poing

Coup de Téte Sumo: Le coup de téte suma d'E. Honda est une
attaque puissante avec tout le corps gqui le _f‘?:t voler 2 travers .
I'écran comme une torpilie. Yous pouvez wiliser ce style d'attague a
['occasion, quand V'ennemi ne s'y attend pas. Sachez seulement
qu'its peuvent contrer ce toup d'un coup de pied croise. Mais les
attaques sautées ne peuvent rien contre ce coup de téte realisé
avec le bouton léger coup de poing.

Mouvement * ‘ ®

Charge Haut  N'importe

vars la bas Qusl Coun

2 sacondes De Pied
smash du Sume: Le Smash de Honda est un mauvement qui fe fait
s'envoler 2 la verticale, Vous vous trouvez alors en position de
vulnérabilité si ennemi s'attend a cette attaque, mais vous pouvez
rutiliser pour le surprendre ou pour éviter Ies‘bou[es de feu a la
derniére minute. Le Srmash anéantit I'adversaire d’un seul coup, vous
pouvez dang le répéter plusieurs fois pour passer votre frustration.
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Chun - L1

Daie de naessance: fer mars Hod
Tailie: 1,73 m
Paids: inon mentionné)

Chun-Li est sur les traces du syndicat international du crime, plus
connu sous ke nom de Shadowlaw, La piste {'a mende au tournoi,
et elle est a présent pratiquement persuadée que I'un des Grands
Maitres est a Voriging de fa mort de son pére. Chun-Li est
obseédée par sa quéte de justice, mais au fond e son coeur elle
est restée une petite fille dont fe voeu le plus chet est de mener
une vie normale.

Mouvement ®

Appuyar Rapidemant sur
Nimporte Quet Bovipon
Coup de Pled

Coup de Pled £clair: Le coup de pied éclair de Chun-Li permet
aussi de vider les ressaurces d'énergie des ennemis qui bloguent ses
attaques. Et si vous étes rapide, vous pouvez méme 'utiliser dans

un enchainement de coups!

Mouvement il - ¢
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D'énergla Duel
Arribre Coup de
-1 Seconges Pieg

Attaque de Ya Toupie: L'attague de la toupie n’est pas un coup
particulitrement puissant. car il peut étre facilement paré.
Cependant, si vous attendez un peu avant de déclencher votre
attaque, il se révéle un contre {mparable aux boules de feu et aux
sauts de vos adversaires,

Mouvement = - .

Charge vars  Avant  N'lmparte
farrigre 2 Quel Coup
socendes De Poing

Boule de feu kikkoken: Chun-Ui a amélior€ sa technique de boule
de feu et elle peut maintenant ftre utilisée dans un enchainement
de coups. Faites attention cependant, car la boule de feu se
dissipera avant d'avoir atteint "autre bout de 'écran: vaus devei
donc utiliser ce mouvement forsque vous ites proche de ennemi.
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-Blanka

Date de naissance. 12 février {906
Taille: 193 m
Poids: 1185 ks

Bien qu'il ne le sache pas, son vrai nam est {immy. I a disparu dans
un accident d'avion alors qu'il n’était qu'un enfant, et il a grandi au
fin fond des foréts tropicales du Brésif. Selon les rumeurs, des
mutations subies au fil des années aurajent danneé & Blanka sa forme
actuelle. Certains pensent qu'il aurait été électrocuté par une
gymnote, ou bien qu'il aurait éré élevé par des laups. Mais la vérité
est bien plus sombre que tout ce qu'on peut imaginer.
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Roulé-Boulé: Le roulé-boulé de Blanka est un coup qui peut
foudroyer ["adversaire. Vous avez une grande liberte de controle
pour calculer ta distance de votre saut, alors étahlissez vos
stratégies avec soin. Léchange de coups peut parfols tourner a
votre avantage.

Mouvement ®

Appuyer Rapidement sur
Nimporte Quel Bouton
Coup de Poing

Electrictté: La décharge électrigue des anguilles donne & Blanka
uné puissance de 1 000 Watls, ce qui permet de foudroyer
littéralement Fadversaire /il vous saute dessus oy si vatre attaque be
prend complétement par surprise. Vous pouvez également uliliser
ce Coup pour vider tes réserves de votre ennermi.

Mouvement * ‘ .
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PénergleBes Qual Caup
-2 Secondes de Poing

attaque roulée verticale: Blanka avait un besoin urgent de cette
attaque, qui envoie fes ennemis valser dans les alrs. Ce mouvement
lut permet aussi de donner up coup de pied 3 la fin de son
déplacement en boule et les ennemis qui pensent gue vous ltes une
cible facile risquent de désenchanter rapidement!
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THE WORLD WARRIORS
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Zangief

Date de naissance: ler juin 1956
Tailie: 213 m
Potds. 172 igs

Possédant un bon fond et un sclide sens de 'humour, Zangief a
combatty pratiquement toute sa vie, 1l a cependant appris de
nouvelles techniques en regardant les lutteurs américains a la
téle. 1 a quiteé la Fédération de Lutte Soviétique a cause du
manque de compétition, et { cherche a présent des adversaires
sa taille partout oil il peut en trouver, Zangief ne craint aucun
coup, et r_)’a gu'une envie: attraper ses adversaires et se servir de
528 masse Imposante pour les broyer.
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Corde i Linge Haute: Le coup classigue de la corde A finge de
Zangiet lui permet de toutner sur lui-méme quatre fois de suite
avec le poing tendu. Cest une fagon efficace d'éviter les boules
de feu, puisque vous pouver vous dépiacer tout en tourngyant!
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Le Belier Tournoyant: C'est Zangief qui 'a invents, et sa version
de ce coup est la meilleure qui soit. Le Bélier tournoyant est le
coup supréme qui peat terrasser votre adversaire, qu'il pdre une
attaque ou qu'il attaque (ui-méme.

Mouvement Y X

Les trois houtons
coup de pied

Forde a linge basse: Ce houveay mouvement, plus rapide et
|’nduant‘une double vriffe est une excellente facon de surprendre
Vennemi. Soyez prudent cependant, la carde 2 linge basse n'est plus

un ct?u;: imparable et V'ennemi peut facilement vous frapper aux
jambes?
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Balrog

Daie de naissance: 4 septembre 1968
Taille: 1 98 m
Poids.: 113 kgs

Ancien champion dans la catégorie poids lourd, Balrog a été banni
du ring apres avolr ignore les régles de la boxe professionnelle.
Sauvage et d’'une agressivité sans bornes, Balrog gagne a présent sa
vie en se bagarrant dans les rues de Las Vegas. Au combat, sa
théorie est que celui qui cogne le plus fort gagne, ce qui fait qu'on
peut le vaincre, mais sa force et sa ténacité sont pratiquement
inégalées. :
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Direct avec Elan: Avec ses poings rageurs, Bafrog se précipite sur
I"adversaire et I'abat d'un coup de gant. Cette attaque réalisée avec
le bouton 1éger coup de poing peut anéantir 'ennemi. C'est
vraiment un coup puissant, méme lorsquil est blogué!
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Uppercut avec Elan: Celte technique ressemble au dire;t avec ¢lan,
mais elle peut également envoyer valser les ennemis qui vous
attaquent en I'air. C'est une attaque haute, et eife rend {'imposant
boxeur plus vulnérable aux coups bas.
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Coup d'épaule: Le nouveau coup d’épaule de Balrog est une
imitation du coup de pied éclair faite avec tout le corps. C'est une
parade excellente aux attaques sautées des ennemis et une bonne
fagon de répondre aux tentatives timides en les envoyant valser!
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Vega

Date de naissance: 27 janvier 1967
L Faille: 188 m
Poids: 80,5 kes

De sang noble, la méthode de combat de Vega est une combinaison
reussie entre l'art japonais du Ninjitsu et ses compétences de
matador. Le résultat en est un ballet magnifique et mortel, qui a
valu & Vega le surnom de “Ninja espagnol”. Vaniteux et €guoiste,
Vega a adopté la philosophie selon laquelle la beauté est |a force, et
il abhorre toute laideur. Vega se trouve plutdt beau gosse, et il 2
recours 4 un masque pendant les combats pour éviter d’étre
défiguré.
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Coup de Griffe Lancé: La nouvelle technigue de Vega dans Super
Street Fighter Il Turbo est ce coup de griffe lancé en se jetant d'un
mur (appelé aussi UCLA Rake), une alternative i I'attaque du saut
du mur. Cela peut surprendre [‘adversaire afors qu'il s’attendait a
vous voir surgit d’'en haut,

Mouvement ~aiifm L ®
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D'snergie/Arrigre - 2 Coup de Poing

Secondes

Coup de Griffe Roulé: Vega peut se déplacer en Fajsant des
roulades & travers I'écran et planter ses griffes dans le visage de ses
eniriemis. Ce coup se combine parfaitement bien contre certains
ennemis, mais quiconque le bloque est sir de perdre pas mal
d'énergiel
Mouvement

Les 3 coups de poing

Double salto arriére: Avec ce mouvemnent défensif, Vega peut
renverser ses adversaires. |l peut aussi reculer de cette fagon pour
eviter les boules de feu et s'eloigner du danger,
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dSagat

Dare de naissance: 2 juilfes 1955
Taille: 2,26 m
Poids: 137 kgs

Surnommé autrefois “Le roi des Street Fighters”, Sagat a régné en
maitre inconteste jusqu’a ce qu'il soit battu de peu par Ryu. La
cicatrice que lui a laissé le coup de poing du dragon de ce dernier
sur la poltrine lui rappelle constamment cette défaite, et son
objectif maintenant est de reconquérir son titre a tout prix. Le style
de combat Muay Tai de Sagat est considéré comme le plus puissant
au monde. Finalement un homme respectable, Sagat s'associera a
quicenque Jui donnera 'opportunité d'affronter et de battre Ryu.
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Bas-Avant

Uppercut du Tigre: Luppercut de Sagat est trés puissant et fait
plus de dégats que le coup de poing du dragon de Ryu. Le seul
probléme est que ce super coup n'est pas complétement
imparable, Vous ne devez pas trop vous précipiter si vous voulez
étre sir de faire mouche.
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High Tiger Shot: Vous avez le choix entre deux versions pour la boule
de feu de Sagat: Tiger Shots haut/bas du bouton. Il est conseillé d'utiliser
le haut du bouton pour contrer fes ennemis qui pensent pouveir vous
sauter dessus sans probléme- mélangez rapidité et lenteur. Vous pouvez
aussi utiliser ce coup pour parer les attaques de vos ennenis, comme le
caup de téte, ou bien le coup de pied ouragan de Ryu,
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Coup de genou du tigre: Le coup de genou du tigre de Sagat a
£1é revu et il est en général plus utile. Il part de plus bas et frappe
plus haut. C’est une bonne maniére pour atteindre fes ennemis qui
saytent d’'une certaine distance cu pour se déplacer.
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M. Bison o

Dare de naissance: meonmie
Taille: 188 m
Puoids: 116 kys

ja_mais un hommie n'a été entouré d'autant de mystere que M.
Bison. Depuis qu’il est apparu a la téte du syndicat international
du crime Shadowlaw, le monde entier a été figé d'effroi face 2 la
puissance incroyable qu'il a entre les mains. Considéré comme le
maitre du mal absohy, bison dirige son empire d'une main de fer
Il laisse ses sous-fifres faire le sale boulot, et ne déchaine sa '
terrible puissance psychotique qu’en dernier recours,
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Head Stomp: Bison peut s'envoler et retomber sur la téte de
"adversaire, Ce n'est pas un coup SUPER puissant, et il est surtout
utilisé dans le but de dérouter vos ennemis. Si elle arrive au bon
moment, cette tactique peut prendre 'ennemi complétement au
dépourvu,
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Psycho Crusher: Toute I'énergie psychique maléfique de Bison est
ldeployee dans cette attaque ravageuse de tout e carps. Le corps
lngandescent, vous traversez I'écran pour mettre KO les adversaires
qui ne se protégent pas - ou bien ceux qui se protégent, mais ne
sont pas a la hauteur!
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Psycho-poing volant: Ce nouveau coup de M. Bisan est une
alternative au Head Stamp. Cette attague se fait en un caup et vous
pouvez l'utiliser alors que vous ftes dans les airs pour assommer vos
ennemis et les faire enrager,
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